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Programmierung

II Imperative
Programmierung

g
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Programmierung

Programmierung: Ziele, Algorithmen, Formulierung
von Algorithmen

Programmiersprachen: Klassifikation,
Syntaxdarstellung

Programmentwicklung, Entwicklungswerkzeuge

Boolesche Aussagen: true, false, | Negation, &&
Konjuktion, | | Disjunktion




Hamstermodell

Komponenten des Hamstermodells (Landschaft,
Hamster, Hamsteraufgaben)

Grundlagen der Hamstersprache (Lexikalik, Token,
Bezeichner, reservierte Worter) =

Programmgestaltung

Umgang mit Kommentaren




¢ Syntaxdiagramm, Semantik der vier Grundbefehle
vor(); , linksUm(); , gib(); , nimm();

e [.aufzeitfehler

e Hrste Hamster Beispiele

Anweisungs-
sequenz

e Erstes Aufgabenblatt fiir die Schiiler




Erweitern der Grundbefehle

Prozedurdefinition: Syntax, Bezeichner
(Konventionen), Semantik

Prozeduraufruf: Syntax, Semantik B

Programmierbeispiele mit syntaktischen Fehlern
Beispielprogramme

Zweites Aufgabenblatt fiir die Schiiler




Testbefehle vornFrei(), maulLeer() und kornDa()

B
If else: Syntax, Semantik =
-

Sichere Grundbefehle

Geschachtelte if-Anweisungen an
Programmsequenzen verdeutlichen

Beispielprogramme

Dritte Programmierphase der Schiiler




Endlosschleifen

Keine geschachtelten Schleifen

Beispielprogramme

Kurze vierte Programmierphase




Erweitern der Testbefehle

Return Anweisung: Syntax, Semantik

Definition der Funktion: Syntax, Semantik
Aufruf der Funktion: Syntax, Semantik
Seiteneffekte

Programmsequenzen, Beispielprogramme

Fiinfte Programmierphase fiir die Schiiler
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Der Hamster bekommt ein Gedédchtnis, Datentyp
boolean

Definition, Syntax, Semantik, Konventionen e

Nutzung der Variablen, Zuweisung
Gultigkeitsbereich und Lebensdauer der Variablen
Fehlerhafte Programmsequenzen

Beispielprogramme mit anschliefsender sechsten
Programmierphase




Hamster soll Rechnen lernen, Datentyp integer

Verallgemeinerung der Variablendefinition und g
deren Zuweisung

Ausdriicke, Ziffern, + - unare Operatoren, && | | +
-* / % === < <= > >= bindre Operatoren

Weitere Datentypen, Typumwandlung

Programmbeispiele mit anschliefsender siebten
Programmierphase




Analog zu den booleschen Funktionen wird die int-
Funktion eingefiihrt, return-Anweisung, Definition, -
Aufruf der Funktion

Verallgemeinerung des Funktionskonzepts, void
Funktion =

Beispielprogramme

Achte Programmierphase fiir die Schiiler




Funktionen und Prozeduren erhalten mehr Flexibilitat

Definition: Syntax, formale Parameterliste

Aufruf: Syntax, Parameteriibergabe (call-by-value) w2

Funktionsaufrufe als aktueller Parameter, z.B.
felderVor(summe(3); , Uberladen von Funktionen

Fehlerhaften Code besprechen

Beispielprogramme und neunte Programmierphase
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Hamster (Blickrichtung Ost)

Hamster (Blickrichtung Nord)

Hamster (Blickrichtung West)

Hamster (Blickrichtung Sud)

Kachel mit Kornern

Kachel mit Mauer




abstract, break, byte, boolean, case, char, continue, const, class,
catch , default, do, double, else, extends, final, finally, for, float
goto, instanceof, implements, int, if, import, interface, long,
native, new, null, package, private, protected, public, return,
short, super, static, synchronized, switch, throw, transient, this,

throws, try, void, volatile, while

true, false
Vier Grundbefehle
Drei Testbefehle

main




Grundbefehl




Prozedurdefinition

* Prozedurkopf Prozedurrumpf

Prozedurkopf

Prozedurname

Prozedurname

Bezeichner

Prozedurrumpf Anweisungs-

sequenz

Prozeduraufruf
Prozedurname




Testbefehl
vornFre ij A

4’( maulleer >_"
’( kornDa ) >




Anweisung
Anweisung

boolescher
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Sichere

‘Grundbefehle

® void sicheresVor
1f (vornkrei

VOr




Boolesche return- boolescher

A . > return
nweisung Ausdruck

boolesche boolescher boolescher
Funktionsdefinition Funktionskopf Funktionsrumpf

boolescher

boolean .
Funktionsname

Funktionskopf

boolescher
Funktionsname

_ Anweisung ’( ) »
Funktionsrumpf

boolescher boolescher
Funktionsaufruf Funktionsname

’l Bezeichner




boo!esche ( o T
Variablen-

definition

boolescher Variablenname

boolescher
Variablenname

boolescher
Ausdruck

—»| Bezeichner

boolesche

boolescher

Zuweisung

boolescher

Zuweisungsausdruck

boolescher

Zuweisungsausdruck

Variablenname

boolescher
Ausdruck




Variablen-

definition Variablenname Ausdruck

Datentyp einfacher
Datentyp

Mboolean}

einfacher Datentyp

Zuweisung (3) »| Zuweisungsausdruck

Ausdrucksanweisung Ausdruck




int-Funktionsdefinition int- int-
: —p :
Funktionskopf Funktionsrumpf

int-Funktionskopf =0 int-
Funktionsname

int-Funktionsname

Bezeichner

It - @- Anweisung —b@ -
Funktionsrumpf T




gt Ausdruck
Anweisung

Funktions- | erweiterter Funktions- Funktions-
Jefinition (17 Typ name rumpf

erweiterter Datentyp

Datentyp

void

Funktionsaufruf (1) Funktions- ——’@—P®
> —
name




erweiter- i Funktions- Funktions-
ter Typ name Parameterliste rumpf

formale Parameter- l
Parameterliste deklaration

Parameter-
- Parametername
deklaration

Parametername

Bezeichner

Funktions- > Funktions- aktuelle. ‘
aufruf(2) name Parameterliste

aktuelle . Ausdruck l
Parameterliste




